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Resumen

Resumen

El trascurrir de nuestra experiencia nos ha permitido comprender que los
problemas de la educación (EBR) y tecnológica no se resuelven únicamente
garantizando el acceso de nuestros educandos al sistema educativo nacional,
sino que se trata de lograr resultados educativos de calidad en el proceso de
enseñanza- aprendizaje para lo cual es fundamental contar con la
participación de docentes competentes, idóneos que usen software del tipo
SMART que permita un acceso más efectivo, practico e inmediato en el
proceso enseñanza- aprendizaje. Es por esto que este trabajo pretende
mostrar que es posible el uso de estas TIC’S como una solución a la
enseñanza-aprendizaje en la visualización y análisis de estudios geométricos,
dando énfasis al uso correcto de los componentes educativos.
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Utilización de la tecnologia smart en matemática
Tomemos un problema espećıfico

Veamos el caso de la Geometŕıa

En la actualidad un pequeñisimo grupo de iep y/o institutos cuenta
con software espećıfico para el desarrollo de la matemática
desarrollándola en forma directa obviando los pasos necesarios. Es aqui
donde la tecnologia de nuestra TIC se impone para que los usuarios
sigan con el avance de la matemática.

Tomaremos el área de la geometŕıa para mostrar; por ser ésta un tema
más completo a lo que a procedimiento y visualización se refiere; de
que śı es posible el desarrollo de la geometria a través de Maple.

Habiendo en el medio muchos temas para desarrollar como por
ejemplo: Recta de Euler, Los Nueve puntos de Feuerbach,Triángulo de
Napoleón, Punto de Exeter, etc. solo en éste fast voy a considerar como
al Punto de Exeter para demostrar el desarrollo de la geometria paso a
paso.
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que śı es posible el desarrollo de la geometria a través de Maple.

Habiendo en el medio muchos temas para desarrollar como por
ejemplo: Recta de Euler, Los Nueve puntos de Feuerbach,Triángulo de
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Utilización de la tecnologia smart en matemática
Tomemos un problema espećıfico

Punto de Exeter

Punto de Exeter (1986 - 2014)

Sea ABC un triangulo dado. La intersección de las ĺıneas que pasan por los
puntos A’, B’ y C’ hacia R, S y T respectivamente (los cuales son puntos de
intersección entre la circunferencia (c1) circunscrita al triángulo ABC con
las medianas) tangentes a los vértices ABC; son concurrentes.
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Utilización de la tecnologia smart en matemática
Tomemos un problema espećıfico

Algunos Criterios de Solución

Antes de usar las Tic´s

Asegurarme que el tipo de problema tenga base
matemática(variables, ecuaciones, etc—conceptos previos).
Ubicación si el hardware es compatible con mi ejercicio.

Usamos las Tics al tope

Vamos a utilizar las Tic’s; pero para nuestro problema sera
Smart(Maple) y para poder comprobar aquellas operaciones
básicas utilizaremos software procedural(Bagatrix).
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Sistema Algebraico Computacional
Solución del Problema
Ubicación de los puntos y trazado del circuncentro
Trazado de las rectas tangentes en los vértices
Hallando el Punto de Exeter

Maple y Bagatrix

Utilizaremos la tecnoloǵıa SMART que nos brinda el Sistema
Algebraico Computacional (SAC) Maple; el cual es un software que se
basa en algoritmos funcionales; permitiendo de ésta manera mostrar la
solución de nuestro problema a través de un ejemplo (Punto de
Exeter).

Algunas Caracteŕısticas sobre Maple:- Contiene programación paralela-
Posee paquetes espećıficos (geometry)- Posee clickable math- The
Möbius Project- Math Apps- Language y Programming- Visualization

En el caso de Bagatrix nos da el procedimiento.
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Sistema Algebraico Computacional
Solución del Problema
Ubicación de los puntos y trazado del circuncentro
Trazado de las rectas tangentes en los vértices
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¿Cómo funciona el SMART?

Procedimiento a) Ingresamos las ecuaciones b) Seleccionamos lo
anterior c) Esperamos que Maple nos muestre el resultado
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¿Cómo funciona el Bagatrix?

Necesita como herramienta fundamental la Tecnologia Framework.

No tiene algoritmos de tipo smart y no tiene programación paralela.

Respaldo total a las ecuaciones con procedimiento; además posee
evaluaciones en linea.
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Ejemplo de Discretización de comandos
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Algoritmo para Visualizar el Punto de Exeter
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Solución con Maple Parte I
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Hallando el Punto de Exeter

Solución con Maple Parte II

Lenin Araujo C., Melisa Quispe N. Visualización Geométrica usando Smart Popus y Bagatrix



Abstract
Introducción

Métodos Aplicados
Resultados

Conclusiones y Recomendaciones
Bibliografia

Sistema Algebraico Computacional
Solución del Problema
Ubicación de los puntos y trazado del circuncentro
Trazado de las rectas tangentes en los vértices
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Solución con Maple Parte III
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Principales

Visualización

La tecnoloǵıa Smart si es viable para el desarrollo de la geometria en
2D.

No se pierden las ecuaciones geométricas de cada objeto: punto, recta,
circunferencia, etc.

Seguimiento paso a paso del problema.
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Finales

Visualización con Tic´s Smart

Haber aplicado el enfoque pedagógico con la influencia de la teoŕıa del
aprendizaje significativo de Ausubel y de la teoŕıa
socio-constructivista, basada en Vygotsky, que define el aprendizaje
como un proceso personal de construcción de nuevos conocimientos a
partir de saberes previos.

Estar dentro de las rutas de aprendizaje junto con las orientaciones
pedagógicas para el logro de aprendizajes fundamentales en los
educandos.

Utilizar los Componentes Embebidos para la continuación de éste
trabajo.
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Consideremos algunas preguntas

¿PREGUNTAS?

Muchas Gracias!!! Trujillo, 2014
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